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SELECCION DE COMPETENCIA Y DIMENSION

COMPETENCIA(S) GENERICA(S) DEL PROYECTO
EDUCATIVO INSTITUCIONAL (PEI) QUE ABORDARA

DIMENSION A LA QUE TRIBUTA

Manejo de las Tecnologias:
Utiliza tecnologias disponibles e innovadoras para el
desarrollo, musculacién de su disciplina o area del
conocimiento, mejorando asi su desempefio en tareas
académicas y profesionales.

Dimension Cognitiva:

Comprende la capacidad que tienen los seres
humanos para construir conocimiento y producir
nuevo saber, basados en aprendizajes previos, las
experiencias, intereses y necesidades.




DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Asignatura EFl de caracter general, electiva e introductoria, orientada a desarrollar
habilidades esenciales en el uso de herramientas de tecnologias de la informacién aplicadas
al analisis de datos. Se tributa a la competencia de Manejo de las Tecnologias y a la dimensidn
Cognitiva, proporcionando al estudiante herramientas y estructuras de pensamiento légico-
digital para explorar, visualizar e interpretar datos.

Se promueve el uso formativo de herramientas como Python (para andlisis y procesamiento
de datos) y Power Bl (para visualizacién interactiva), utilizando metodologias activas como
ABP, clase invertida y aprendizaje colaborativo. La asignatura promueve la autonomia, el
pensamiento critico y la alfabetizacidén digital aplicada a escenarios reales.

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

e Desarrolla analisis exploratorios de datos mediante Python, utilizando estructuras vy
bibliotecas basicas en entornos accesibles como Google Colab o Jupyter Notebook, en
funcidén de un objetivo de andlisis.

e Elabora visualizaciones interactivas de datos en Power Bl, interpretando patrones y
tendencias desde una perspectiva analitica, colaborativa y aplicada.

UNIDADES DE APRENDIZAIJE

Unidad 1: Introduccién al anadlisis de datos

e Conceptos clave del andlisis de datos.
e Ciclo de analisis y fuentes de datos abiertas.
e Roles y oportunidades profesionales.

Unidad 2: Fundamentos de Python para datos

e Tipos de datos, variables, condicionales.
e Pandas y visualizacion con Matplotlib y Seaborn.
e Importacién, limpieza y analisis exploratorio de datos.

Unidad 3: Visualizaciéon con Power Bl

e Componentes de Power Bl Desktop.

e Transformacion de datos en Power Query.
e Visualizacidén narrativa de dashboards.

e Publicacién de reportes.

Unidad 4: Proyecto integrador
e Disefio de una mini-solucién con Python y Power BI.

e Storytelling de datos: narrativa y comunicacidn visual.
e Presentacién y coevaluacion grupal.



METODOLOGIA Y EVALUACION

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIA DIDACTICA

PROCEDIMIENTOS DE
EVALUACION:
INSTRUMENTOS

% Evaluativo

1. Analisis con Python:
Desarrolla andlisis
exploratorios de datos
mediante Python,
utilizando estructuras y
bibliotecas bdsicas en

- Clase invertida.

- Taller practico guiado.
- Aprendizaje basado en
problemas (ABP).

- Trabajo colaborativo
con TICs

- Lista de cotejo para
evaluaciéon continua de
ejercicios practicos
(10%)

- Informe técnico con

Power Bl, interpretando
patrones y tendencias
desde una perspectiva
analitica, colaborativa y
aplicada.

grupales.
- Actividades de cierre
con sintesis.

rabrica holistica (25%).

- Exposicién narrativa y
defensa con escala
estimativa (10%).

60%
entornos accesibles retroalimentacién y
como Google Colab o rubrica analitica (20%)
Jupyter Notebook, en
funcién de un objetivo - Prueba practica de
de andlisis. codificacién con rubrica
analitica (30%)
- Coevaluacidn y
2. Visualizacién con | - Estudio de caso. autoevaluacién con lista
Power BI - Aprendizaje de cotejo (5%).
Elabora visualizaciones | colaborativo.
interactivas de datos en | - Presentaciones - Dashboard final con 40%
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