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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

COMPETENCIAS DEL PERFIL PROFESIONAL

1. COMPETENCIAS GENERALES

2. COMPETENCIASESPECIFICAS

OBJETIVOS

1. OBJETIVOSGENERALES

Manejar aspectos basicos del cllculo numérico més usuales en las aplicaciones a la Ingenieria. Elegir el
método numérico més eficiente para la resolucién de un problema dado. Evaluar la eficiencia, precisiéon y
confiabilidad de modo de apreciar en forma critica las ventgjas y limitaciones de los algoritmos numéricos.
Resolver numéricamente ecuaciones diferenciales ordinarias a través del uso y/o implementacion de los
a goritmos computacional es correspondientes.

UNIDADES DE APRENDIZAJE

UNIDAD I: ECUACIONESNO LINEALES

Objetivos:
1 Estimar con la precision exigida, las raices reales de una ecuacion no lineal.
2. Determinar aproximadamente las raices complejas de un polinomio de coeficientes reales de grado

mayor o igual que 3, mediante la factorizacion en un factor cuadratico.
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Contenidos:

11 Introduccion: Concepto de raiz. Separacion raices.
12 Método de Biseccion. Convergencia. Error.

13 Método de Newton. Convergencia.

1.4. Método de iteracion de punto fijo. Convergencia.

15. Método de Bairstow.

UNIDAD Il: INTERPOLACION Y APROXIMACION

Objetivos:

1 Hallar e polinomio que interpola a una funciéon o a una tabla de datos que contiene puntos
eguiespaciados o arbitrariamente espaciados.

2. Estimar cotas para el error de interpolacion.

3. Ajustar un conjunto de puntos segun una funcién dada o por sugerir.

Contenidos:

2.1 Polinomio de Interpolacion de Lagrange.

2.2. Error de interpolacion.

2.3. Diferencias progresivas. Polinomio de Newton. Otros polinomios de interpolacion.

2.4, Aproximacion mediante el método de |os minimos cuadrados.

UNIDAD I11: DERIVACION E INTEGRACION NUMERICA

Objetivos:

1 Estimar la primera, segunday cuarta derivada de una funcién dada en un punto de su dominio.
2. Estimar laintegra definida de unafuncion dada por laprecision exigida.

Contenidos:

3.1 Derivacion numérica: Formulas paraf;’, fi"' y fv

3.2 Integracion numérica:

3.21. Férmuladel Trapecio. Error.
3.2.2.  Férmulade Simpson. Error.

UNIDAD IV: SISTEMAS DE ECUACIONESLINEALES

Objetivos:

1 Determinar la solucién exacta o aproximada de un sistema de ecuaciones lineales por métodos
iterativos.

2. Estudio de la convergencia paralos métodos iterativos.

Contenidos:

4.1. Métodos de eliminacién de Gauss. Estrategia de Pivote.

4.2. Método de descomposiciéon LU.

4.3. Norma de vectores y matrices.

44. Métodos iterativos: Iteracion de Jacobo e Iteracion de Gauss-Seidel.
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METODOLOGIA

1. ESTRATEGIASDEL APRENDIZAJE
2. TECNOLOGIA, AUXILIARESDIDACTIVOSY EQUIPOSAUDIOVISUALES

EVALUACION
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